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Opgaver til 7. semester-uge(23/102001)
Dennegangstilleskun to opgaver. Benyt lejlighedentil at følgeop pågamleopgaver.

Opgave19: punkter

Denneopgave omhandlerklasser, derrepræsentererpunktervedat implementerefølgendeinterface:
interface PointInterface {

public void move(int dx, int dy);
//flytter punktet stykket dx i x-retningen og dy i y-retningen

}

Spm.1:
Lav en klassePoint, der implementererinterfacetved at repræsenterepunkterved deresx- og y-
koordinater. Udover at implementeremetodenfra interfacet,skal klassenhave en konstruktormed
følgendesignatur:Point(int, int) ogmetodermedfølgendesignaturer:String toString()
ogboolean equals(Point).
Vink: LadmetodentoString formaterepunktetsomenstrengpå formen(x,y).

Spm.2: Giv i ord (ej i Java) et forslagtil enandenimplementeringaf interfacet.

Spm.3: Betragtfølgendeprogram,sombrugerPointklassen:
public class TestPoint {

public static void main (String[] args) {
Point p1 = new Point(5,10);
Point p2 = new Point(5,10);
udskrivpunkter(p1, p2);

p1.move(2,2); udskrivpunkter(p1, p2);

p1 = p2; udskrivpunkter(p1, p2);

p1.move(2,2); udskrivpunkter(p1, p2);
}

static void udskrivpunkter(Point p1, Point p2) {
System.out.println("p1’s koordinater er " + p1);
System.out.println("p2’s koordinater er " + p2);
System.out.println("p1 == p2: " + (p1 == p2));
System.out.println("p1.equals(p2): " + p1.equals(p2) + "\n");

}
}

Tegnfigurer, derillustrerer, hvadlageretsindholder pådefire udskrivningstidspunkter.
Hvad er uddatafra programmet?(Svar først på spørgsm̊alet udenat køre programmet,så kan du
bagefterkøreogteste,omdusvarederigtigt.) Programmetkanhentesfra kursusopgavehjemmesiden.
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Opgave20: biler

Hverbil i etbilregisterharfølgendedata:

� mærke, f.eks.‘Citroën’

� nummerplade,f.eks. ‘SV 27698’

� farve, f.eks.‘rød’

Hvis manharenbil i registretskalkanmankunne:

� formatereoplysningernesomentegnstreng

� undersøgeom deneraf sammemærkesomenandengivenbil

Spm.1: Lav enklasseBil, derrepræsentererbiloplysningerogharmetodertil atudføreoperationer,
somangivet ovenfor. Klassenskalogs̊a have enpassendekonstruktor.
Spm. 2: Lav en klasseTestBil der opretternogle bilobjekter, sammenlignerderesmærker og
udskriver oplysningerom dem.


