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å
b

ru
g

:

a
m
b
i
=
i
n
d
k
o
m
s
t
*
A
M
B
I
_
P
R
O
C
E
N
T
/
1
0
0
.
0
;

IM
M

/D
T

U
02199

P
rogram

m
ering,

efterår
2001

S
ide

2-11

G
ru

n
d

b
eg

reb
:sæ

tn
in

g
er

T
ilstanden

består
afdatam

atens
lagerindhold,uddata

(på
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b
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i
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=
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=
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=
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n
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n
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b
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u
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=
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.
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=
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p
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=
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.
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i
n
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p
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repræ
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en
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instans
afetbegreb:etbestem

ttidspunkt,en
bestem

t

bil,en
bestem

tko,en
bestem

tperson,...

E
n

klasse
har

tilhørende
m

etoder,der
er

de
operationer

(funktioner),der
kan

udføres
på
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b
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efi
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beskrevet:

navn,argum
enttyper

og
en

resultattype,og
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den
kaldes.

E
ksem

p
el: U

dd
rag

af
in

terface
fo

r
S
t
r
i
n
g

in
t l
e
n
g
t
h
(
)

angiver
læ

ngden
afstrengen

ch
ar
c
h
a
r
A
t
(
i
n
t
i
n
d
e
x
)

angiver
tegnetpå

plads
i
n
d
e
x
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S
kab

else
af

o
b

jekter

E
tobjekter

en
stum

p
data

(f.eks.en
tegnstreng)

im
askinens

lager.

E
tobjektkan

have
tilknyttede

m
etoder.

E
n

variabelindeholder
enten

en
prim

itiv
væ

rdi,eller

en
henvisning

tiletobjekt.

E
ksem

p
el:et

o
b

jektaf
klassen

S
trin

g

S
t
r
i
n
g
s
1
=
"
H
e
j
m
e
d
d
i
g
"
;
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E
ksem

p
el:E

t
o

b
jekt

af
klassen

S
trin

g

hvor der findes en henvisning til objektet som
indeholder strengen og de m

etoder som
 kan

V
ariabel s1 er en plads i lageret,

s1
length
charA

t
equals
equalsIgnoreC

ase
com

pareT
o

substring

"H
ej m

ed dig"

: String
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B
ru

g
af

m
eto

d
er

K
ald

afetobjekts
m

etoder
gøres

m
ed

dotoperatoren.

E
ksem

p
el:kald

af
en
S
t
r
i
n
g

m
eto

d
e

s
1
.
l
e
n
g
t
h
(
)
;

giver
væ

rdien
1
1

(når
objektet,s

1
henviser

til,har
væ

rdien
"
H
e
j
m
e
d
d
i
g
"

).
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K
lasseb

iblio
teker

o
g

p
akker

E
tklassebibliotek

er
en

m
æ

ngde
klasser

som
understøtter

program
udvikling.

K
lasserne

placeres
iforskellige

pakker
(eng.packages).

D
e

m
estbenyttede

pakker
er:

P
ackage

U
nderstøtter

K
lasser

j
a
v
a
.
l
a
n
g

G
enerelprogram

m
ering;er

autom
atisk

im
porteret

M
a
t
h

,S
t
r
i
n
g

,...

j
a
v
a
.
i
o

Inputog
outputfra/tilom

givelserne
(f.eks.filer)

...

j
a
v
a
.
u
t
i
l

G
enerelle

hjæ
lpeklasser

R
a
n
d
o
m

,...

Ø
nsker

m
an

atbruge
de

klasser,der
ligger

ien
pakke

uden
atbruge

pakkenavnet,skalpakken

im
porteres,f.eks.:

i
m
p
o
r
t
j
a
v
a
.
u
t
i
l
.
*
;
/
/
a
l
l
e
k
l
a
s
s
e
r
i
p
a
k
k
e
n

i
m
p
o
r
t
j
a
v
a
.
u
t
i
l
.
R
a
n
d
o
m
;
/
/
k
u
n
R
a
n
d
o
m
k
l
a
s
s
e
n
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U
d

skrift
tilskæ

rm
en

M
etoderne

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n

kan
bruges

tiludskrive
tekstpå

skæ
rm

en.

IM
M

/D
T

U
02199

P
rogram

m
ering,

efterår
2001

S
ide

2-30

In
d

læ
sn

in
g

af
d

ata
fra

tastatu
ret

B
ogens

K
e
y
b
o
a
r
d

klasse
har

m
etoder

tilindlæ
sning:

s
t
a
t
i
c
b
o
o
l
e
a
n
r
e
a
d
B
o
o
l
e
a
n
(
)

s
t
a
t
i
c
b
y
t
e

r
e
a
d
B
y
t
e
(
)

s
t
a
t
i
c
c
h
a
r

r
e
a
d
C
h
a
r
(
)

s
t
a
t
i
c
d
o
u
b
l
e

r
e
a
d
D
o
u
b
l
e
(
)

s
t
a
t
i
c
f
l
o
a
t

r
e
a
d
F
l
o
a
t
(
)

s
t
a
t
i
c
i
n
t

r
e
a
d
I
n
t
(
)

s
t
a
t
i
c
l
o
n
g

r
e
a
d
L
o
n
g
(
)

s
t
a
t
i
c
s
h
o
r
t

r
e
a
d
S
h
o
r
t
(
)

s
t
a
t
i
c
S
t
r
i
n
g

r
e
a
d
S
t
r
i
n
g
(
)

static
betyder,atm

etoderne
kan

kaldes
via

deres
klassenavn,

f.eks.K
e
y
b
o
a
r
d
.
r
e
a
d
B
o
o
l
e
a
n
(
)

K
lassen

kan
hentes

fra
kursets

hjem
m

eside
og

cd,sam
tfra

bogens
cd.
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E
ksem

p
elp

å
in

d
læ

sn
in

g
(o

g
u

d
skrift)

i
m
p
o
r
t
c
s
1
.
K
e
y
b
o
a
r
d
;

p
u
b
l
i
c
c
l
a
s
s
Q
u
e
s
t
i
o
n

{

p
u
b
l
i
c
s
t
a
t
i
c
v
o
i
d
m
a
i
n
(
S
t
r
i
n
g
[
]
a
r
g
s
)

{

S
t
r
i
n
g
n
a
m
e
;

i
n
t
c
a
r
s
;

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
(
"
H
v
a
d
e
r
d
i
t
n
a
v
n
?
"
)
;

n
a
m
e
=

K
e
y
b
o
a
r
d
.
r
e
a
d
S
t
r
i
n
g
(
)
;

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
(
"
H
v
o
r
m
a
n
g
e
b
i
l
e
r
e
j
e
r
d
u
,
"

+
n
a
m
e
+

"
?
"
)
;

c
a
r
s
=

K
e
y
b
o
a
r
d
.
r
e
a
d
I
n
t
(
)
;

i
f

(
c
a
r
s
>
1
)

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
n
a
m
e
+

"
e
j
e
r
m
a
n
g
e
b
i
l
e
r
!
"
)
;

}
}
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K
ø

rselaf
Q

u
estio

n

H
v
a
d
e
r
d
i
t
n
a
v
n
?
A
n
n
e

H
v
o
r
m
a
n
g
e
b
i
l
e
r
e
j
e
r
d
u
,
A
n
n
e
?
1

H
v
a
d
e
r
d
i
t
n
a
v
n
?
H
e
n
r
i
k

H
v
o
r
m
a
n
g
e
b
i
l
e
r
e
j
e
r
d
u
,
H
e
n
r
i
k
?
2

H
e
n
r
i
k
e
j
e
r
m
a
n
g
e
b
i
l
e
r
!
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