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Opgavel
Opgave 1.1

Variablensum er farst0, og teellesderefterop med0, 1, 4, 9, 16 og 25, sdprogrammetidskriver:
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Opgavel.2

Programmetidskriver 4 linier med4 tegn, nemligo nar(i+j)  erlige,ogetx nar(i+j)) erulige, altsa:
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Opgavel.3

Figurenkanudskrvesmeddetteprogram:
class Vedge {

public  static void main(String(] args) {
for (int i=0; i<6; i++) {
for (int j=0; j<i; j++)

System.out.print(" ;
System.out.print("*");

for (int J=0; j<2*(6-i-1); j*++)
System.out.print(" ");
System.out.printin("*");

}
}
}

Denydre lgkke gennemlgbeéngangfor hverlinie, medi lig 0, 1, 2, 3, 4, 5. Pahver linie skrivesi mellemrum,en
stjerne,2*(6-i-1) mellemrum,og enstjerne.
Opgavel.4

Nar derer lavetengenerelgsningpdopgave 1.3 (somovenfor),skalmanblot indszettefor-lgkkernei enmetodekrop
og erstatte medn, f.eks.sddarher:

static void kile(int n) {

for (int i=0; i<n; i++) {
for (int j=0; j<ij j++
System.out.print(" ";
System.out.print("*");
for (int J=0; j<2*(n-i-1); j*+)
System.out.print(" ")

System.out.printin("*");
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Opgave 2
Opgave2.1

Metodenmaks gennemlgbetabellentemp og brugerdenlokale variabelmaksimum til at holdestyr padenhidtil
stgrstelemperatur:

static int  maks(int[] temp) {
int  maksimum = O;
for (int i=0; i<temp.length; i++)
if  (templi] > maksimum)
maksimum = templi];
return maksimum;

Opgave 2.2

Metodenantalfald gennemlgbetabellenog teeller variablenfald op med1 hver gangenveerdii tabellener
starreenddenefterfglgende:

static int  antalfald(int[] temp) {
int fald = O;
for (int i=1; i<temp.length; i++)
if  (temp[i-1] > templi])
fald++;

return  fald;

Bemeerkat for-lgkkenskrop sletikke udfgreshvis derer O eller 1 tal i tabellen.

Opgave 2.3

Denandredenetodemain skalopretteentabelderkanindeholdealle kommandolinieagumentene,og konvertere
hvertargumentfra tegnstrendil tal, hvoreftermaks og antalfald kaldessomfar:

public  static  void main(String]] args) {
int antal = args.length;
int[] badetemp = new int[antal];
for (int i=0; i<antal; i++)
badetempli] = Integer.parselnt(argsi]);
System.out.printin("Maksimum: "+ maks(badetemp));
System.out.printin("Antal fald: " + antalfald(badetemp));
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Opgave 3
Opgave 3.1

KlassenBygningkanerkleeresadarher:

class Bygning {
int areal;
int  kvadratmeterpris;

Bygning(int areal, int kvadratmeterpris)
{ this.areal = areal; this.kvadratmeterpris = kvadratmeterpris; }
int  vurdering()
{ return areal * kvadratmeterpris; }
Opgave 3.2

KlassenGrundkanerklaeresadarher:

class Grund {
int areal;
int  kvadratmeterpris;
int  byggeret;

Grund(int  areal, int kvadratmeterpris, int  byggeret) {
this.areal = areal; this.kvadratmeterpris = kvadratmeterpris;
this.byggeret = byggeret;

int  vurdering()
{ return byggeret + areal * kvadratmeterpris; }

SehlomklassenGrundligner Bygningmeget, er detikke saerligoplagtat lave denenetil ensubklassaf denanden.

Opgave 3.3

Metodenvurdering  skalgennemlgbeabellenejd af ejendommekaldehver ejendomsnetodevurdering  og
summergesultaterne:

static int  vurdering(Ejendom[] ejd) {
int  sum = O;
for (int i=0; i<ejd.length; i=i+1)

sum = sum + ejd[i].vurdering();
return  sum;

Opgave 3.4

KlassenForurenetGrundkan erkleeresadarher:
class ForurenetGrund extends Grund {

int fradrag;

ForurenetGrund(int areal, int kvadratmeterpris, int  byggeret, int fradrag) {
super(areal, kvadratmeterpris, byggeret);

this.fradrag = fradrag;

int  vurdering()
{ return  super.vurdering() - fradrag; }

void saetFradrag(int fradrag)
{ this.fradrag = fradrag; }

Bemaerkat konstruktorerkaldersuperklassensonstruktorogatvurdering  kalderenmetode superklassen.
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Opgave 4
Opgave4.1

Applettenindeholderet enkelt panel,derseromtrentsadarud:
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Tekstomrade (5 linier a 30 tegn)
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Applettenindeholderet enkelt panel,der har BorderLayout. ToppaneletdVestindeholderet tekstfelt(aversttil ven-
stre). ToppaneletsEastindeholderet andetpanel, der indeholderen knap meerlet ‘Laeg til'. ToppaneletsSouth
indeholderet tekstomradenedpladstil 5 linier a30tegn.

Opgave4.2

Efter handlingernéoeskrereti opgavenvil tekstomradeindeholdedisseto linier:

Summener nu 12
Summener nu 20

Opgave 4.3

Den nye knap meerlet ‘Nulstil’ kan saettes Centerpa applettengoppanel. Ved/* A */ tilfgjes en erkleeringaf
knappen:

Button  nulstil = new Button("Nulstil");

Ved/* B * seaetteknapperpatoppanelet:

p.add(nulstil, "Center");

Ved/* C */ knyttesenny lytter til knappen:

nulstil.addActionListener(new NulstilLytter());

Ved/* D * erkleredytterklasserNulstilLytter somenindreklasse:

class  NulstilLytter implements  ActionListener {
public  void actionPerformed(ActionEvent e) {
sum = 0

ud.appena("Sum nulstillet");



