
Inspiration
Følgende er en inspiration for spillet, som har været

med til at give os ideer omkring hvordan spillet skulle

programmeres på.

Toxic Tankz 

Info 
Studie: IT-Electronics Course 02321 Hardware/Software Programming 3-

week project January 2018 

supervisor: Edward Alexandru Todirica 

Team: Morten Pedersen & Rivan Joba

Features i spillet

• To tanks 

• Begge kan skyde

• En runde

• En vinder 

• Fem skud 

• En taber

Understøtter op til 800x600 i opløsning


